Una vez finalizado, reinice el programa para efectuar los cambios realizados. Debera
aparecer una imagen en la parte baja de la pantalla como se muestra a continuacion:

| Lload Al is availabie for speech awcﬁ fate Eotion

3. Desempague y conecte su cabeza robdtica a la computadora donde se acaba de realizar
la configuracién del punto 2.

Utilizando la punta pequefa del cable incluido, conéctelo a la tarjeta verde en la base
de la armazdn de la cabeza robdtica, el otro exiremo (punta negra) conéctelo a su
computadora,

Para probar rapidamente la conexidn entre la cabeza robdtica y su computadora, de clic
sobre ta bandera verde como se indica a continuacion:

g -
z“ehanea'w,

setevestu
et TN

Si hay comunicacién entre su cabeza robética y la computadora, la cabeza seguira el
cursor en la pantalla.

Lea el manual de usuario del software de programacién contenido dentro de la misma
seccion gue este documento.
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5. Realice proyectos dentro de la secuencia diddctica incluida.




Manual de Usuari

MODULO DE INTERNET DE LAS COSAS

Esta pantalla se obtuvo directamente del software F-
Secure, para fines educatives




i
e

Introduccion al Kit de Internet de las cosas

Introduccion

Este manual describe y muestra el funcionamiento de la tarjeta de desarrollc programable Micro:bit
a partir de entorno de programacién MakeCode. Este entorno esta disponible para programar de
manera local, es decir, sin internet, o programar en la nube desde cualquier computadora o
dispositivo mavil.

El programa “MakeCode” se encarga de enviar instrucciones a la tarjeta Micro:bit, la cual interpreta
dichas instrucciones y manifiesta la programacion de manera visual.

La programacién en MakeCode es a partir de Scratch, una herramienta de facil programacién que
no requiere conocimientos. previos de programacion por parte del usuario.

Los blogques que se utilicen formaran una secuencia de instrucciones, es decir, un programa. Dichos
bloques se reproducen une después de otro, siendo el primer blogue el gue se encuentra en la
posicidn superior y el Gltimo siendo el que se encuentra en [a posicién inferior,

Es tarea del usuario la programacion y prueba de los programas que seradn interpretados% por |a
tarjeta programable Micro:hit ' :

Para realizar la descarga del programa de clic en el siguiente link: https://www.microsoft.com/en-
us/p/makecode-for-micro-bit/9pjc7sv48icx?activetab=pivot:overviewtab o escaneando el siguiente
codigo QR




Ambiente de desarrollo

Una vez instalado el programa, se ejecuta y aparece la siguiente pantalla. A continuacion, se
describen los elementos principales:

EHmiccobit & s h : J & B Merosft ]
. Buavor, .
2 Bhsinn
T Entrada
42 Misicy
© LD
.l Regin
C Bugies
0 Lo
= vsatiss

F B wosemaics

w Auonzady /

3

6 8

o

1, Gemelo digital: Esta drea presenta una simulacién de la tarjeta Micro:bit. Una vez que se carguen
programas sencillos cuyas funcionalidades estén basadas en los sensores y actuadores ya integrados
en la tarjeta Micro:bit, se llevard a cabo la simulacion de dichos programas dentro de esta drea.

2. Blogues de programacion: Esta seccién muestra los bloques disponibles dentro del listado de tipo
de blogues que se hayan escogido. Para utilizarlos, se arrastran al drea de trabajo y, para
configurarlos, se da clic sobre el blogue una vez presentes en el area de trabajo.

3. Area de trabajo: Dentro de este espacio se contienen todos los blogues de programacién
designados a reproducir un programa. Estos bloques se reproducen de arriba hacia debajo de
manera secuencial. s

4. Botén de descarga: Una vez realizado un programa dentro del drea de trabajo, se da clic sobre €l
boton de descarga para descargar el programa a la tarjeta Micro:bit. Es necesario establecer una
conexién entre la computadora y la tarjeta para una correcta descarga de programas.

5. Botén de cambio de programacién: Dentro del software MakeCode existen 2 maneras de
programar: por bloques o por cédigo JavaScript; la primera manera siendo ia sencilla y la segunda
la avanzada. Una vez creado un programa a partir de bloques, se da clic en este botdn para visualizar
el codigo en JavaScript equivalente para el mismo programa,

6. Nombre de programa: Esta 4rea cuenta con un campo que permite dar un nombre particular al
programa en cuestién. El nombre asignado al programa serd guardado dentro de la computadora.
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7. Ajustes: En esta seccion se realizan ajustes referentes al programa MakeCode como cambiar el
lenguaje, agregar extensiones de programacién, activar medo oscuro e informacién general de la
version actual de MakeCode.

8. Botones de ajuste: En esta seccidn se tienen los botones correspondientes a hacer zoom hacia
adentro o hacia afuera y botones para hacet y deshacer acciones.

Tarjeta controladora Micro:bit

Esta tarjeta se encarga de llevar a cabo las principales acciones dentro de un proyecto que simula
un hogar inteligente. Sus funciones son la recoleccién de variables ambientales a partir de seh’sores,
control de componentes electrénicos y la interpretacion del programa computacional realizado por
el usuario. Todos los componentes del kit interactlan con esta tarjeta por medio de cables
conectores. En el caso de este kit, todos los componentes contenidos interactlan con esta tarjeta a
partir de una tarjeta de expansién que facilita realizar las conexiones entre los sensores y Ia tarjeta
controladora. Dicha tarjeta de expansién se describe a continuacion.

Caracteristicas principales de la tarjeta micro:bit:

. Procesador: 32-bit ARM Cortex MO CPU

s Sensores integradas: Brdjula; Acelerdmetro, Magnetémetro y temperatura
. 19 pines controlables individualmente (GPIO)

. Matriz LED de 5x5

. Conectividad Bluetooth Low Energy (BLE) y USB

. Voltaje de operacidn: 1.8 a 3.6V, 120mA max via USB o externo

] Transceptof de 2.4GHz

. 3 botones {2 usuario, 1 reseteo)




Tarjeta de expansidn sensor:bit

La tarjeta expansora sensor:bit permite usar con facilidad los pines de la tarjeta, de manera que
habilita pines macho de donde se puede escribiry leer informacion desde y hacia la tarjeta micro:bit.
Todos los componentes del kit cuentan con cableado compatible con los pines macho de la tarjeta -
sensor:bit. S

Caracteristicas principales de la tarjeta expansora sensor:hit
Extensién de todos los puertos de entrada y salida disponibles en la tarjeta micro:hit
Buzzer integrado
Salida de audio (Jack) integrada
Voltaje de operacién de 2.7V a 3.3V

Interface de comunicacidn 12C

Componentes alectrénicos

Sensores

Los médulos de sensores contenidos en el kit son utilizados para recolectar informacién del
ambiente y, a partir de los valores que regresan y la programacién del usuario, se toman decisiones
para gue cumplan con el propdsito del programa. '

Componente Descripcidn
Sensor de temperatura Sensor de temperatura TMP36. Trabaja con

' _ voltajes bajos y provee lecturas de temperatura
-: e en grados Celsius.
L e

P
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Interruptor de limite Este sensor detecta cuando se encuentra
presionado o cuando no. Tipicamente utilizado
para monitorear la presencia de un objeto
cuando entra en contacto con el sensor.

Sensor capaz de detectar cambios en Ia
intensidad generaf del ruido ambiental.

Sensor capaz de detectar cambios en la
intensidad general del nivel de luz.

e o v

Sensor de humedad Sensor capaz de medir la cantidad de humedad
presente en el medio que lo rodea.
Tipicamente usado para medir la humedad del
suelo. )

Actuadores

Los actuadores contenidos en el kit son utilizados para manifestar una accién programada por el
usuaria. Dicha accidn es visible al ojo humano ya que son componentes electrénicos gue actdan
siguiendo el arden dictado en la programacisn.

Componente Descripcién
Motor de DC Motor de corriente directa. Se recomienda
n o contar con alimentacién externa al usar este

componente, pues demanda gran cantidad de
corriente.
Relé de un canal Este componente habilita el control del

encendidoe y apagado de . dispositivos que
E-;_—* trabajen con voltajes mayores a 5V a partir de
ﬁ;t alimentacién externa. Tipicamente utilizado

o=yt

. como interruptor de control de dispositivos de
. mayor voltaje.

Luz LED RGB Este componente cuenta con un LED capaz de
‘ reproducir cualquier color a partic de

’ P—— e i
&CFA ﬂvﬁcﬁ “ codificacidon RGB.
Qb oNOE}

Pantalla LED Esta pantalla es capaz de mostrar cualquier
cardcter alfanumérico. Tipicamente usada

A
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como estacién de monitoreo de los valores de
sensores contenidos en el kit.

Servomotor de 180° Servomotor con 'movimientb' de eje de 130
grados.

Tipicamente usado para realizar movimientos
finos debido al control de [a posicion del eje del
servomotor.

Valvula vertical sumergible Valvula sumergible a partir de un motor de
. .| corriente directa.” Tipicamente - utilizada en
aplicaciones - de control -de ‘liquidos. Se
recomienda utilizar - alimentacién externa
debido a la alta demanda de corriente de este
componente. o

Programacién
Microsoft MakeCode

Esta aplicacidn permite la programacién de todas las funcionalidades de la
tarjeta controladora micro:hit. Permite el desarrollo de programas de
manera local o en la nube por medio de programacién en lenguaje Scratch
o JavaScript. Se encuentra disponible para ordenadores con Windows.

Catéiégo de blogues

Blogues basicos

Imagen del blogue Descripcion

i " | Desplaza un numer6por la matriz de LEDs
integrada en la tarjeta Micro:bit. Si el nimero
cabe en la pantalla (un solo digito) no hay
desplazamiento.

R
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Dibuja una imagen en la matriz de LEDs
integrada en [a tarjeta Micro:bit dependiendo
de la seleccidn de LEDs por parte del usuario.

Dibuja el fcono seleccionado en la matriz de
LEDs de la tarjeta.

Muestra texto en la matriz de LEDs de la tarjeta.
Si el texto es una sola letra, no hay
desplazamiento, pero si se incluye una oracién,
dicha oracién se desplazard a lo largo de la
matriz de LEDs.

pars sicmpt

Repite los bloques contenides de manera
infinita en segundo plano. En cada iteracién,
permite que otro cddigo se ejecute.

Pausa la ejecucidn del programa.en cuestion
durante el tiempo indicado en milisegundos.

Fjecuta la serie de bloques contenidos dentro
de el una sola vez, cuando se inicia por primera
vez el programa.

Apaga todos los LEDs de la matriz de LEDs
integrada en la tarjeta.

 mostrar flecha Norte »

Muestra una flecha apuntando hacia el punto
cardinal indicado. El norte siempre serd hacia
arriba.
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Blogues de entrada

lmagen del bloque

Ejecuta los blogues contenido dentro de
el una vez sea presionado el botén A; ya
integrado en la tarjeta Micro:bit

51 agitado ¥

Ejecuta los bloques contenidos dentro
de el a partir de movimientos de la
tarjeta como: Agitarlo, estar boca arriba
o boca abajo, inclinacion y caida libre.

' al presionarse pin P *

Ejecuta los blogues contenidos en el

cuande el pin indicado se toca. Para el |
“correcto funcionamiento, un dedo del’

usuario debe estar tocando.el pin GND
mientras que con otro dedo se presnona'.
elpin0,1o2.

botdn A * presiomado

Este bloque obtiene el estado actual del
botén fisico A o el botén fisico. B.
Contiene valores de verdadero y falso.

pin Ppw  estd presionado g

Este bloque obtiene el estado actual del
pin indicado. Contiene valores de
verdadero y falso.

aceleracidn (mg) %™

Este blogue contiene el valor de la
aceleracion que la tarjeta estd
experimentande en  miligravedades
(mg). Cuando la tarjeta esta en posicion
horizontal con la matriz de leds hacia
arriba x=0, y=0vy z=-1024 - '

Este bloque contiene el valor numérico
referente al nivel de luz aplicado a la
matriz de LEDs en un rango de 0 [oscuro)
a 255 (brillante)

Este blogue contiene el valor numérico
referente a la direccién de fa brdjula
integrada en la tarjeta Micro:bit en
grados.

peratera [®

Este bloque contiene el valor numérico
del sensor de temperatura integrado en
la tarjeta Micro:bit

agitado ™ gesture

Este blogue contiene la respuesta
“Verdadero” o “Falso” sobre lo que se

indica.
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. rotacién (*) timbre ¥

Este bloque contiene e} valor numérico
referente a la rotacidn de la tarjeta
Micro:hit alrededor del eje X 0 el eje Y.

fuerza magnética {p¥) x v

Este bloque contiene el valor de la fuerza
magnética en microteslas (uT) detectado
por el magnetémetro integrade en la
tarjeta.

tiempo de ejécucion (ws)

Este bloque contiene el valor numeérico
de la cantidad de milisegundos que han
pasado desde la ejecucion del programa.

tiempo de ejecucidn {micrss)

Este blogue contiene el valor numérico
de la cantidad de microsegundos que
Han pasado desde la ejecucion del
programa.

al liberarse pin PO ™

Ejecuta los bloques contenides en el
cuando, una vez presionadce el pin
indicado, se libera dicho pin.

ajustar rango de acelerdmeiro ip

Establece el intervalo de muestra del
acelerOmetro en gravedades.

Bloques de senido

Indicar ia conexién necesaria para escuchar los blogues

Descripcidn

Imagen del bloque

| reproducir tono (Rl per 1 ¥ 'bul:-m 1

Este bloque reproduce el tono indicado
a través del pin “P0” durante los pulsos
indicados.

- tono de timbre (HZ)

Este bloque reproduce un tono a través
del pin “PO"

Este blogue establece el tiempo durante
el cual no se reproducira senido alguno.

comenzar meledia  dadadum ¥ - repitiendo uwna vez'»’

Este blogue comienza a reproducir la
melodia indicada de manera Onica o
para siempre

misica en nota de melodia reproducida »

Este bloque registra ei cadigo a ejecutar
en varios eventos de melodia.

j Recursos
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stop melody todos *

Este bloque detiene todas las melodias
en reproduccidn.

Bo medio

Este blogue contiene la nota de interés
a repraducir.

Este bloque contiene la duracién de un
‘pulso en milisegundos.

Este blogue contiene &l valor numérico
del tempo al que suenan- las notas.
Cuanto mayor sea el tempo mas rapido
suenan las notas.

ambiar tempo en (bpm}_"f'. 28

Este blogue cambia el tempo actual en
la cantidad indicada. Si el tempo actual
fuera 60bpm , este bloque agrega
20bpm, quedando el tempo en 80bpm

 ajustar tempo a (bpm) @ |

Este blogue define el tempo actual.

Blogues iogicos

!magen delbloque

I
veridadere *

Descripcién

ENtaRces

Si una condicién se cumple es decir, es
verdadera, entonces se ejecutan los blogues
contenidos. Si la condicién no se cumple, es
decir, es falsa, no se ejecuta ningun conjunto de
blogues.

Si una condicién se cumple, es decir, es
verdadera, entonces se eJecutan los blogues
contenidos.

Si la condicién no se cumple, es decir, es falsa,
se ejecutan los blogues dentro de "si no”.

Este blogue contiene la respuesta de
“erdadero” a “Falso” dependiendo de la
aseveracion de las entradas numéricas. 0 es
igual a 0, por lo que, en este caso, este blogue
contendria la respuesta “Verdadero”. Se
pueden seleccionar los siguientes operadores:
igual, diferente de, mayor que, mayor o igual
gue, menor que y menor o igual gue.
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Este bloque contiene Ia respuesta de
“Verdadero” o “Falso” dependiendo de [a
aseveracién de las entradas numeéricas, En este
caso, la aseveracion dice que 0 es menor que 0,
lo cual es falso, por lo que este blogue tendria
el valor “Falso”. Se pueden seleccionar los
siguientes operadores: igual, diferente de,
mayor que, mayor o igual que, menor que y
menor o igual que.

Este bloque contiene la respuesta de la
comparacidn de dos frases.

Este bloque contiene ia respuesta al operador
légico AND. Sélo cuando ambas condiciones se
cumplan, el blogue contendrd el :valor
verdadero. L

Este blogue contiene la respuesta al operador
Iégico OR. Cuando alguna de las condiciones se
cumpla, el bloque contendra el valor
verdadero.

Este bloque niega el valor de cualquier otro
bloque gue contenga “Verdadero” o “Falso”.

Este blogue siempre contiene el valor
“WVerdadero”.

Este blogue siempre contiene el valor “Falso”.

Blogues matemaéticos

Imagen del blogue

Descripcidn

Este bloque contiene el valor
numérico de la suma de dos
nimeros.

Este bloque contiene el valor
numérico de la resta de. dos
nameros.

Este blogue. contiene el ‘valor
numérico de la multiplicacién de dos
nUumeros. :

Este bloque contiene el valor
numérico de la divisibn de dos
nameros.

Este bloque contiene el wvalor
numérice del residue de [a divisidn
de dos nimeros.




Este bloque contiene el valor del
nimerc mas pequefic de dos
valores.

Este blogue contiene el valor del
nimero mas grande de dos valores.

Este bloque regresa el valor absoluto
del nimero indicado

Este bloque regresa el valor de la raiz
cuadrada del nimero indicado.

Este bloque redondea al entero mas
cercano el niimero indicado.

4 p— Este blogue genera un ndmero
. escoger al azar de } aleatorio  dentro  del  rango

coenstrain boetwesn o and e

especificado.

Blogues de lectura y escritura de pines

Imagen del blogue Descripcion
' N Este blogue contiene el
valor “Verdadero” o "Falso”
dependiendo del estado
actual del pin indicado.
; : Este blogue enciende o
escritura digitel pin PB ™ a apaga el pin indicado a
i ' partir de una sefial de ALTO
0 BAJO.
i Este blogue contiene -el
. lectura analiégica pin PO W valor numérico de la lectura
o . andloga a partir del pin
indicado.

" ¥ Este blogque establece el
escritura analdgica pin P8 Y a valor:indicado como sefial
- L . ) R ' de salida del pin indicado.

- Establece la duracidén del
establecer periode analdgice pin P& ™ et (ps) Yiu=cs periodo de |2 sefial PWM en
" | microsegundos. Es
necesario utilizar el blogque
correspondiente para
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indicar que el biogue
indicado como PWM sera
utilizado como salida.

Mapea un rango de valores
ya establecide al rango de
valores indicado.

Este blogue controla la
posicion (en grados) del eje
de un servomotor cuyo
cable de sefial esté
conectado al pin indicado.

50 en 2l servo pin PO v a

Configura el pin como salida
ané_ic’-g'a/PWM vy establece
el ancho del pulso PWM.

Blogues

Blogques de la pantalla LED

Imagen del bloque

Descripcidn

Este blogue indica que se
utilizard la pantalla LED
incluida en el kit. Es necesario
incluir este blogue dentro del
blogue “al iniciar” ya incluido

dentro del drea de trabajo.
Este blogue indica que se
mostrarda - en pantalla  una
oracién.

Este bloque iIndica que se
mostrard en pantalla un
namero,

Este -blogue  indica que se
mostrard. en pantalla una
oracién en un mismo renglén.

Este blogue indica que se

‘mostrard  en pantalla un

ndmero en un mismo renglon.
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Este bloque indica que se
incluye un nuevo renglén en
blanco. '

Este bloque borra todo lo que
se esté desplegando en la
pantalla LED

Este blogque dibuja en Ia
pantalla una barra de carga.
Dependiendo del porcentaje
que se indique es que tan llena
aparecera la barra.

Este blogue dibuja una linea
entre dos puntos indicados. Al
primer punto le corresponden
las coordenadas x1 y yi1;.al
segundo le corresponden’las:
coordenadas x2yy2.

Este bloque dibuja.  un
cuadrado relleno. Los valores
de Xy Y indican la posicién de
la esquina inferfor izquierda.

El valor de W se refiere al
ancho (width) del cuadrado en |
la direccién del eje X.

El valor de H se refiere a la
altura {height} del cuadrado en
la direccién del eje Y.




Este bloque dibuja un ei
contorno de un cuadrado. Los
valores de X y Y indican Ila
posicién de la esquina inferior
izquierda.

El valor de W se refiere al
ancho (width) del cuadrado en
la direccidn del eje X.

El valor de H se refiere a la
altura {height) del cuadrado en
la direccién del eje Y.

Blogues de sensores Smarthome

Imagen del blagque _ Descripcion

S Bk Este bloque indica e] pin
gue se estara usando para
utilizar el mterruptor de
Iimite.

Este blogue contlene el
valor “Verdadero” o “Falso”
de si el interruptor de limite
se encuentra presionado o
no.

.ture{auimji at ;a;m m -

Este bloque contiene el
valor de humedad del
sensor de humedad
conectado en el pin
indicado. El rango de
valores es de 0 a 100% de
humedad. :

Este blogque contiene el
valor de intensidad de luz
-del sensor de intensidad de
luz conectado en el pin
indicado.. "EI rango de
valores es'de 0 a 100%
iluminado.’

r : - Este bloque contiene el
L value of tEBPEt‘MS“T‘E £ pin P1 W valor de la temperatura del

ok L — ety sensor de temperatura en
el pin indicado. El valor esta
en grados Celsius.

Este blogue contiene el
valor del nivel de intensidad
de sonido del sensor de




ruide conectado al pin
indicado. E! valor estd en
dB.

Imagen del bloque

Descriptién

establecer strip ™ para N

BGE (GRB for

§58555555555555555855855858

585585555

show celor

rail -

. strip ¥
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Agenda de capacitacion

Impresion 3D
» Impresora FlashForge Finder
» Interfaz de usuario
» Funciones de la impresora
» Software o
» Dibujo y modelado - Happy 3D
p Rebanado - FlashPrint













Imprimir o crmite al usuario seleccionar el archivo que se imprimird desde los dos

destinos existentes:

FLASHFORGE

8]

o seomp
B, 15250Mn

Imprimir

} ES la meméria
g infegrada.

que la impresora tiene

BeMb
83508

-

S6UME

i Es la memoria USB que incluye la
memoria.

15256148




nciende el extrusor pArad Comenzar d calentario y que fe preparacmn

pc&rc: imprimir sea mucho mas rop;da r—

En esTe submenu el usuario podro
iniciar o detener el precalentado del
extrusor y establecer la temperatura
con la gue guiere gue se precdliente




Al iniciar el precalentamiento se desplegara una barra que mostrara el
porcentaje del proceso y la temperatura del extrusor.

& aameonee I - J & r:mw

Calentamiento en curso... Calentamiento en curso...

ey

220°C 7 220°C

Extrusor °C [ 220°C Extrusor




Herramientas R

™

HOME

Horne Manual




Filamento

Calibrar

Inicio

Manual

Estatus

“Datos

.“'Configuracién - Despliega un nuevo submen( con distintas opcionesa

configurar.

“Muestra informdcion acerca'de la versidh; dimensiones,
tiempo de uso, efc.

Nivela Ia plchnformc: résbecfo al extrusor.

“Ehvia al extrusor a su puntede inicio.

Permite manipular la posicién del extrusor en los ejes X, Y o Z.

Indica el estado y ubicacién del exfrusor {posicidén en sUs ejes

X, Y o Zy su temperatura).



Unload




Herramientas: Filamento

k> runstrorae

Una vez que se haya llegado a la
temperatura indicada aparecera el
siguiente mensaje. Indicando el
extrusor esta listo para recibir el

| filamento.

Load begins, push filament
verticatly imto extruder

Extruder

" Descargar

M*L“Jnégvez“ que se haya Ilega_dd‘éll'a

C.Camienza la descarga. Pres

temperatura indicada aparecers el ol Taeeanism e oSGt y Exerai0s

ol filamoento

siguiente mensaje. Indicando que el
filamento esta listo para ser retirado.




Calibrar Bl desplegard la siguiente pantalla: 7 P——

4 sueshroree =R Micenfros esta pantalla este
desplegada la plataforma
y el extrusor se prepararan

y se colocaran en ung Sctl'-ew three rsut!s under the platform
Please wait while the extruder and plarform . .z o anticlockwise until you can't tighten them
finish initial m@vementsmp posicion especifica para any more, thef tap [OK] button,

comenzar con la
calibracion

Una vez en sus posiciones las
siguientes instrucciones
aparecerdn y se deberdn
seguir como indicado.



Manual

Manual B desplegard la siguiente pantalla:
El eje X mueve el extrusor de

izquierda a derecha.

. | El eje Y mueve el extrusor hacia
v EREAEE Oirds o hacia adelante.

S | El eje Z mueve la plataforma hacia
arriba o hacia abgjo.

- runsHEoRGE




Language _ English

WIFI

WLan hotspot

Extruder Calibration

[ ELASHEGRGE .

| Filament Cherk

Power Saving Mode

Factory Reset

Update




Tirkce

Cestina




LASHEOREE i : 4 FLASHEQRGE

- WiFi

flashforge3

Not connected | = ﬂashforééhzl
= CL-1

o -ChinaNet-mZwx




» Una vez gue se seleccione la red para conectarse se desplegard una nueva pantalla
pard ingresar la confrasena:;




» Zona WLAN activa o desactiva la red inaldmbrica que puede generar la

impresora. Una vez presionado el botdn Ajustar
zona WLAN podremos modificar el
nombre y la confrasena de la red que

se genera.
& FLASHFORGE

Wtan hotspot

finder Setup WLAN hotspot




» Calibracion del exfrusor permite

Adjust Z-axis to right position and tap [OK]

£ axis: 0.0

L.




» Comprobacién de filamento activa un switch dentro de la caja
del filamento para que la impresora esté al tanto de si aun
guedad filamento.

» Modo de ahorro de energia reduce el consumo de energia
mientras la impresora se encuentra fuera de uso.

» Restauracion de fébrica reestablece la configuracion original
de la impresora, borrando todos las preferencias del usuario.

Filament Check

Power Saving Moate

Factory Reset

Update




¥ Actualizar comprueba la versidn de la impresora con la versién mas
reciente, de ser necesaria la descarga de un archivo en una pantalla se
mostrard el porcentaje de la actualizacidn hasta completarla.

Actualizacion de firmware

s 1a ditirma version
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New File: Crea un documento nuevo.
Copy and Save: Copid el archivo creado y lo guarda con un nombre diferente.
- Save: Guarda el archivo en uso.

Export: Guarda el archivo en formato STL. Para ufilizarlo en otro software,

~* Import: Abre un archivo con formato STL.

- About: Muesira informacion sobre la versidon del software,

Help: Despliega imdgenes de apoyo para la utilizacién de algunos iconos.



Disefio 2D

2D Design

Le permite al usuario dibujar
objetos en 2 dimensiones sobre el
drea de trabdgjo.

o T A

- 3D print
3D edit

Le permite al usuario preparar y

“ajustar el diseho para la impresion.

Le permite al usuario editar el

modelo 3D

Permite al usuario cambiar la vista:

del drea de ’rrabajo en dlshn’rds
perspectivas.




% Maodel list: Esta biblioteca desplegara los modelos gue
se tienan en uso en el area de trabajo.

» Library: Muestra una biblioteca con distintos
modelos predeterminadas, al igual que los modelos
gue se han guardado en el software.

Al abrir Library se desplegaré el siguiente mend:

Fo !—v Cloud:

; Opem Abre
| los
? archivos

v guardados en ¢l
seftware,

ot




1. ,, Undo Deshace cualguier accidn redlizada v regresa a la
ey Ultima accién. Se puede utilizar mltiples veces.
2. Add point Permite agregar un punto para editar el disefio en
: . | 2D. g
3. Move point  Permite modificarla posicién de algin punto del
disefio 2D.
4. Delete point  Permite eliminar un punto del disefio 2D.
5.' Redo Al contrario de Undo permite volver a una accién

futura que habia alterado el disefo.




Curva

Hexdgono

Elipse

Poli linea

Forma de corazéon

3D WORD

Background

- U rz curveodé.

Crea un frazo con forma hexagonal

Crea un trazo con forma de elipse o circulo
Crea un trazo con multiples lineas.

Crea un trazo con forma de corazon.

Le permite al usuario crear palabras o letras en 3D.

Coloca un fondo en el drea de frabajo como una
guia para poder frazar lineas sobre él.



8 Hhppy30 ] - a3

qe
dE

1000 2. .

R

Tri




Diseno 3D

Bulgen/Sunken

Surface drag

Slide to smooth/Range
Smooth
Deformation

Surface atfraction
Mirror/Copy

Color

Permite abultar o ablandar una superficie del
modelo 3D

Permite tomar un punto de la superficie del modelo
para arrastrarlo.

Permite suavizar una superficie al pasar el mouse
sobre esta o al seleccionar un rango para alterar.

Al colocar dos puntos como referencia permite la
alteracion del modelo.

Seleccionando dos superficies esta opcidon permite
gue ambas superficies estén en contacto.

Crea una copia volteada del objeto seleccionado
O Crea una copia idéntica del objeto

Modifica el color que tiene el objeto.




1. Undo Deshace cualquier accion realizadd y regresa d la Ultima accién. Se
puede ufilizar moltiples veces
2. ' 7 - Scale Cambia Ids-dimehsiones del objeto de manera propercional.
3. .MOVG Cambia la ubicacién del modelo en el drea de trabajo.
£

4. : % - Rotate Modifica la orientaciéon del objeto con respecto al origen.

o ?
5. ) Dele’re : B Elimina é.l..objefo por comp.l.e:%c.).
6. M Redo Al contrario de Undo permite volver o una aceién futura que habia

alterado el disefio.




ag uoisaiduwij




Impresion 3D

Choose printer

Area de trabajo

Model list

Start print

Permite seleccionar la impresora a utilizar de la lista.

Representa las dimensiones de la impresora
seleccionada y es donde se desplegara el modelo a
imprimir.

Enlista los modelos existentes en el drea de trabajo

Prepara el archivo para ser impreso.




Impresién 3D

a. : ~ Surfaceto Seleccionando una superficie esta opcidn
= plafform- ... permite que esta esté en confacto con la
E | © plataforma. -
b. ot Move Cambia la ubicacion del modelo en el drea
de trabgijo.

C. Rb"rd’re  Modificala orlen‘roc:[on del objefo con
| i:j . respectodlorigen.

d. | - Zoom out ‘Reduce el tamario del modelo
| e proporcionalmente.

S e P R R DéSpIiego el porc eh’roje actual del modelo
¥ : - 220% | - - quese encuen’rrq en lc plo’raformo |

i +“" ~ Zoomin Incrementa el famafio del modelo
proporciondlimente.







e Fleistoind - umtitepp

Ipeimir Fer

Fenarniealas Foyula

Srthbyy  Eaie
TEY

§ FlashForge

¥

Dreamer




Barra de

Herramientas

Soportes

" Este bo’ron permrre Gcceder dl meny de i

N ;;Cuol es posible editar I

s <sofiwcnre e interpret

Por medio de esta barra pueden ser accesadas todas las

acciones y elementos que posee el software de FlashPrint,
ademds de los botones para minimizar, maximizar o cerrar

la ventana.,

R Este botén permi’re mcorporczr 01 Espacuo de ’rrobo}o un

Es’re botén perml’re accesar al menu de ednmon de soportes

para agregar o remover soportes del modelo 3D que vaya

d ser rebanado.

sién en el

cndos en el qrc_ ivo de: reban

Io :mpresora

Este botdn despllega un mend con los dlferem‘es ongulos

predeterminados desde los cuales puede ser observado el
modelo 3D.

orame’rros dei lmpre on que serdn .

Apartado

HHHHH

4.2.10

Cwwnn

4.4



Mover

Escalar

Exirusor

Firmware -

‘Descripcidén

Este rbo’rén despliega un menl a fravés del cual el modelo 3D

seleccionado puede ser desplazado en cualquier direccion en los ejes

XYL

e botdn despllego Un mend a fravés del cudl 8l modelo 3D'

: ;,;;;;hseleccwnad@ puede ser ro’rodo en cuqlqmer dweccuon en’rre Ios plcmos_

XY X2, YL, o

Este boton despliega un menl o través del cual las dimensiones del
modelo 3D seiecciohodo pueden ser modificadas en proporcién a sus
medldos onglncles

Este bo’ron p ' ecmzor un cor’re sobre el modelo 3D yc; sed poro

, pororlo en pqr’res o poro ver UhO vista cruzcido de la pieza.

Este boidn permite con qué extrusor serd impreso el modelo 3D

~ seleccionado. (Esto cuando se tiene mds de un extrusor en la impresora




‘@ FlashPrint - untitlefpp

Arclzli\rrd: Editar lmpsirf[i_l_"____ib_a_r_ Herramientzs  Ayuda

Muevo proyecto Ctrl+N
8 Guardar proyecto Ctrl+5
e Cargar archivo.. Ctrl+0Q

Guardar como..

Ejemiplas |3

Archivos recientes >

Preferencias
Salir

%
»

FlashForge Dreamer




.@ FlashPrint - untitisfpp _ 1

Editar.j Imprimir  VMer  Herramientas  Agucda
i g Dechaoer Chrl+ 2
©wp  Rehacer ’ Chrley

Waciar registre: de pazos dashechas

Archive

Sefeccionar tocdo Cerle A ol

Imprimie
Duplicar Ctrl+ Y :

Eliminar el

Auiedistribuir oo

Feflejar 13

Reparar mosdelos

Soxprorhes




A FlashPrint - untitlefpp™

#frehive  Editar | Imprimir_? Yer Herramientas  Ayuda

2 Imprimir Cirl+p

Tipo de mdguins




ﬁ FlashFrint - untitle fpp™

Archivo  Editar  ]mgprimir

er ' Hemamientas Ayoda

Vista principat
¥ista superior
Vista inferior
Wista izquierda
Vista derecha
Vista frontal
Vista pasterior

Miestrar contorno de modelo

hoastrar parte voladiza pronunciada




.‘» FlashPrint - untitlefpp*

Archivo  Editar  frmpritnir Ver E:.:l-lvé[‘?!‘a.mienias | Ayuda

. Panel de control

£ Actualizar firmware

c &l Preferencias incluidas

Informacién de méquina

!

Soportes - Imprimir




% FlashPrint - Lmtif:!.fp”" .

Archive  Editar  lmprimic ¥er  Herramientas ﬁ}rgcla

Primiero ejecutar asistente

Contenidos de ayuda

Comentarios
Buscar actualizaciones rteg Imprimir

Acerca cle FlashPrint
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PLAY ABS
1.75 MM DE
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Monterrey, Nuevo Ledn a 28 de noviembre de 2019

ANEXO 1.4

AT'N: LIC. MIGUEL ANGEL LOPEZ LEON

COORDINADOR DE ADQUISICIONES Y SERVICIOS
COLEGIO NACIONAL DE EDUCACION PROFESIONAL Y TECNICA

PRESENTE. -

ASUNTO: ANEXO 1.4: LISTADO DE PROYECTOS DOCUMENTADOS CON METODOLOGIAS PARA LOS
DIFERENTES MODULOS QUE SE INCLUYEN EN EL TALLER.

REFERENTE A: SOLICITUD DE COTIZACION CODIGO DEL EXPEDIENTE 2029097 (AA-011L5X001-
E135-2019) - SERVICIO DE TALLERES DE INNOVACION SISTEMA CONALEP

Los proyectos propuestos para el servicio de talleres de innovacién contemplan secuencias
diddcticas y metodologias basadas en el desarrollo de competencias de la 4ta. Revolucién
industrial y a distintas 4reas de conocimiento, como: Experimentacion Digital, Internet de
las Cosas, Disefio e Impresién 3D, e Inteligencia Artificial, enseguida se integra el listado de

“proyectos por modulo:

= PROYECTOS MODULO EXPERIMENTACION DIGITAL

3 16 sg= erilo

auiMIcA

Quimicz 1 Ouimicz 2
Cortaminacion auditiva 3 |Masa melary densidad de up gas
Mezclas y compyesios 10  |Leyde la conservacion de e masa

Elasticidad de una peloia de biopldstics

Contaminacion del sualo {pH)

Cambios de esiado en el agua

Efecio invernadero

Masa molar de liguidos woidtiles

Livvia acida

Conductividad de los metales

Disolucionss acuosss

Conductividad de compuestos idnicas

GlelB|k R

Acidos y hases comunes en AUBsiro erome

[ N RO T R O

Calor en 12 reaceida del bicarbonato de sodio y dcido citrico

16 |Ewaporagion y atraccionss intemnoleculares

17 |Calorizs en los alimentos

Av, Alfonso Reyes 2916 Col. Villa los Pinos
Monterrey, N.L., México. C.P. 64770

Tel: (81) 1492-4880, 1492-4881
info@recursosdidacticos.mx
www.recursosdidacticos.mx




'ml Recursos
Diddcticos

BIGLGGIA
Biologia 1 Biclogia2
i #edicidn de la humedad dei medic ambiante 12 [Primera ley de Mendel
2 Propiedades de las bebidas carbonstadas 15 |Condiciones dptimas para la extraccitn de ADN
3 Transpiracién de les planias y adapiaciones evolutivas 16  |Produccitn de blodlesel
4 Osmipsis ‘ 17  |Influencis de s luz en la transpiracion de las plantas
5 Germinacion exotérmica de las semillas 18  |Termorregulscion en el cuerpo humane después del ejercicio
& Estudio sobre el impacto del pH en la actividad enzim&tica 19 |Estudio sobre 1z energia en los alimentos
7 Efecto de ka luz en iz fotosintesis 26 |E pHy laslimentacién
2 Fermentacidn con levaduras 21  |Digestits guinica de los alimentos
22 |Elegricidad en of cuerpo humano
FISICA
Fisica 1 Fisica 2
i El termdmetro 12 |Esiado de agregacién segin la temperatura
Z Explorar 2] Movimienio Reciilinec Uniformemente Acelerado 13 |Ley de flotebilidad de Arguimedes
3 Explorar Acelerackin en Calda Libre 14  [Propiedsdesde los gases
4 Lanzamiento de ung pelola y caida ltbre 15 |Calory temperatura
5 Movimienio angular 16  |Dilatacion de metzles
& Segunda Ley de Movimiento de Newton 17 |Caracterisiicas de un conducior
7 Tercera bey de Newton 18 !Manipulacidn de la corriente
& Fuerzs, masy, pesoy gravedsad 15 |Circuitos con resistencias en Serle y Paralelo
] Energh potencial v energia cinética 20 |Division de voltaje
pey Comservacion de [a Energla Mecénica 21 |Exploracifn del campo magnético
22 |Camipo magnético en un eleciroiman
23  |Estudio del campo magnéiico uniforme
24 |Conduccidn de electncidad a fravés del vidrio

Av. Alfonso Reyes 2916 Col. Villa [os Pinos
Monterrey, N.L., México, C.P. 64770

Tel: {81) 14924880, 1492-4881
info@recursosdidacticos.mx
www.recursosdidacticos.mx
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<% PROYECTOS MODULC INTERNET DE LAS COSAS:

Nombres de Proyectos

Usa de ks matriz de LEDS

Uso del sensor de temperaiura

Uso de la brujuls

Uso del acelerdmetro

Uso del buzzer

Uso de los botonies Ay B

Uso de la pantalla LED

Uso del interruptor de limite

Uso del sensor de humedad

[y
[}

Usao del sensor de intensidad de juz

Uso del sensor de temperatura

Uso del sensor de intensidad de ruido

g

Uso del LED RGB

[

Uso de! Belé

=

Uso del motor de DC

ury
)

Uso del servomotor

[y
LN |

Control de luces por voz

ey
o

Control inteligente de temperatura

G

Ventanas automaticas

20

Sistema de alarma de nivel de agua

21

Control remoto de puerts princigal

Alarma inieligents

23

Porién inteligente

24

Controlando ung lampara de mesa

25

Sistema de riego inteligente

26

Guardarropa automidiico

Sistema de riego inteligenie

25

Guardarropa adtomatico

27

Dispensador inisligente

28

Controd de luces por sonido

Conirod de luces aviomatico

3l

Buting matutina

Av. Alfonso Reyes 2816 Col. Villa los Pinos
Monterrey, N.L., México. C.P. 64770

Tel: {(B1) 1492-4880, 1492-4881
info@recursosdidacticos.mx
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=  PROYECTOS MODULO DISERO E IMPRESION 3D: -

Mﬂmbreaséeﬂgweﬂﬁg .
1 Puenies

2 Kecanismos articulados

3  |Mecanismos desplegables

4  |Engranes planetarios

5 Abanico mecanico

& kecanizmos Tlexibles

7 Baleros

2 kotores

9 Diferencial esftérico

10 |Mecanismo de Geneva

11  |Mecanismo Trammel

12 |Ruedade movimiento perpetuc
12 [|Prensa mecdénica

14 | Turbina de avidn -
15 Ratchet

16 |Torre de energla hedlica
17 |[Centro de masa

18  |Doble péndulc

13 (Pision

20 |Arreglo radial de pistones
21 |Catapulta

22 |Engranes {relacion de tamafios)
23 |Estudio de erpsidn

24 [Sistema antisismos

25  |Rompecabezas

26 (Tremes

27 |Rieles de engrane
28 [Cadenade sslabones
28 |Ensambles me
30 |Plumas 3D

canicos

Av, Alfonso Reyes 2916 Col. Villa los Pinos
Monterrey, N.L., México. C.P. 64770
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s PROYECTOS MODULO INTELIGENCIA ARTIFICIAL:

MNombkres dg_Fr-é%éctcrs_

1|Proyectos introductorios 16|Usi del sensor de luz

Mowimiento de motores a partir del teclado 17|Uso del senser de inclinacidn
Rohot de bisnvenida 18|Chat enire caberas robdiicas

|rohot matematico 19|Seleccidn de misica a partir de emociones

20| Conversidn de divisas

Control de movimientos por woz

21|Hora y techa actual 24 horas

22|identificacidn de rasgos faciales
23|Senvicio web Woliram Alpha
24|Uso de ojos retrofluminados

Célculo de edad simple

Seleccionador de miisica

2
3
4
L
&|Articulacién de cara
7
2
5

Solicitud simple a servicios web
10|Horz local AM y PM

2% |Bocing con sensibilidad de sonide

26| 8larma
11|Dateccién de colores 27|Creacidn de colores & pariir de cddigo RGB
12|Seleccionador de misica con base de datos 28 |interfaz Gréfica - Seleccidn de colores
13(Introduccién a la base de datos 29|Interfaz Grafica - Operaciones matematicas
14|Robot gue arremeda 30| Interfaz grafica - Hoteleria
15|Uso del sensor de tacio 31|Rifa automitica

ATENTAMENTE

Ing. Gilberto Pineda Garza
Representante Legal
RECURSOS DIDACTICOS S.A. DE C.V.

st
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Monterrey, N.L., México. C.P. 64770
Tel: (81) 1492-4880, 1482-4881
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